(TR Resolucion

Mirrar Elaocke= Al Ignal qne ¢l Cubo de RubIk, el Mirror Blocks se
: o resuelve fila por Iila.
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GUiA BAsICA DE RESOLUCION 1 Famillarizate con las plezas fiel MIrror Blocks mumﬁé-rmnm-tA
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Localiza las aristas contignas del mismo grosor
qie 1a esquina A. Al principle esto le costard
pero acabaras por dominario a Ia perleccion,
al Igual que ocurria con el cubo d¢ Rablk.
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3 Una ver lecalizadas las aristas, uilliza les mey-
— lImienlos ya conocidos del {ubo de Rubli para
colocarlas en su sltle.

® No lerzar el Mirror Blocks cuando las ® No lorzar las pleias Individuales cuando
caras no estan compleiamenie allneadas el Mirror Blocks no esia en lerma cubica

Objetive; Primera fila

Asealhiar sT1E ¥ Ealacafln e 51 Sille

' 4 | Despuss de resolver la primera cara varlas veces, habras enlendide a Ia perieccion ia correspon-
dencla colores-lormas en ¢l Mirror Blocks, ¥ podras coniinmar con la soluclon (i solo;

Sigue exaclamenie los misimos pases que en el cubo: Reselve la segunda
Illa. y per ultimo 1a lereera.

® (ada una de las caras tlene un gresor dilerente, marcado por la pleza ceniral. Todas las plezas
de Ignal grosor corresponden a la misma cara, Igual que sacede en ¢i cubo con 105 6 colores.

Tipo de plezas © No hay des plezas I¢uales; cada nna (lene su posiclon anica,
¢ —— ™
4 1 —6 teniros 9 distinias lon-
| gltudes de las
' - plezas del
Mirror Blocks.

— 8 esguinas
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412 aristas




